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Heab: CnocodcTBOBATH POCTY NPOPECCHOHAIBLHOIO
MaCTEepCTBA MeAaroroB B 00J1acTu
HCI0JIb30BAHUS COBPEMEHHbIX MHHOBAIIMOHHBIX
00pa3zoBareJbHBIX TEXHOJOIHH C JOINKOJIbHUKAMMU B
MOAIrOTOBKE JIeTeHr K 00VYeHUI0 IpamMoTe,

3agaumu:

1. AKTyaJIu3upoBaTh 3HAHUS MEAAroroB 00 OCHOBHbIX
MOHATHUA B 00J1aCTH 00VYECHUSI I'pamMoTe, 0 3BYKaX U
OyKBax, yepe3 pelieHre NPaKTHYeCKUX 3a1a4.

2. Co3aarb ycJaoBUs AJIs NPO(PeCCHOHATBHOIO0
B3aMMOACHCTBHUS NMeAAroroB B paMKax y4acTus B
KBECT-UI'Pe, PACKPBITHA MX TBOPYECKOI0 NMOTEHIIAAJIA.



https://www.maam.ru/obrazovanie/obuchenie-gramote
https://www.maam.ru/obrazovanie/kvest-obuchenie-gramote

Tecr «llposepw ceon

No . Bonpoc OTBET
1 CKHO/H: KO rnaCHbIW(byCCKOM Q'RBﬁTo], [vl, 1],
ABbIKe? [bl], 3])
, Cka/1k ki @ALKOH BAChbbE 3BYKOB B 5 (AM-HHA-We-e-¢)
[/IMHIROMEER #aRsE Hoe?) A
5 CKOJ/IbKO C/10roB B CJ/10B€ 4 (m-[1], 1o - [, V],
3 |Ckon ¢?) - [n’1 54 [3BYK He
3 |CKonbKo 3BYyKoB B csioBe UKDJIb? ob6o3HatiaeT])
KOJIE 1 XA G PRARCHtb X RBYIHS 3 (o-[11’, y],| n-['], U
nobe i@ﬁhﬂx’a c/ioBe }OHMFP W], a-[¥’, a])
KONBICKGANKYX SPRARGEUH N aEaWRE B | 2 (1-[n], o-[o], A-[T],

noke FHVABAR cnose JIOAKA? K-[K], p-[a]

KQyE IASXB(QESEBB:WE%QBE MBABKO? 1 ([6])




DoHeTHYECCKHUH Pa30op CJI0BA
ITEJAI'OI — 76, 73B, 3 ciora

IT-[n’] — cormu., yX., MSTK.

E — [U] — 1., Oe3ym.

I —[a] — com, TB., 3B.
A —[a] -1, 6e3y.
I'—[r] —comn., 1B., 3B.
O-[o] —rn., yxa.

I' - [K] —corn., 1., TB.




bex wurT4yepe 3JIeCHYIONMO JIAHY
eKMK. OCeHb Y eXeH MaJioao
ObIYU. CKPBLIIU CHIOPKHU € SAIIEePKH.
BKpYyKKH CBHIHMCBCKOJIb 3KHe3
MEHUKHU. 1Pyl HOHAX0T UTHIKYY KOB. \
Bo ceH HHMeOIHH TO0TOB ATXJIOHNOT

JUBBICE KU KHUJIH [IEHAZUMY.




CKoJ1bK0 O0YKB B pyccKkoM ajipaBure?

33

CKOJIbKO IVIACHBIX OYKB? 10
CKOJIbKO COIVIACHBIX OYKB? 21
IIpocTo OyKBbI (He MMEKLIUe 3ByKAa) 2

3anuuure riacHbie OYKBbI

¢, v, e, bl, a, 0,3, 1, U, 0.

3anuure riacHbie OYKBbI,
0003HaYaKIIMe TBEPAOCTH COIVIACHBIX

y9 I)IS a” 09 39

3anumure riacHbie OYKBbI,
0003HaYaKIIHE MATKOCTH COIVIACHBIX

é,y, d, 4, 10

3anummuTe riacHbie 3BYKH
(o603Hauyaromme 1 3ByK)

[a, 0, bl, 3, Y, U]

3anumute HoTHpoBaHHbIe IIacHbIE EEIO A
(o0o3HauaOIIMeE ABA 3BYKA), KAKHE

3anuiuTe Bceraa TBEpAbIE COrJIaCHbIE [>K] [W] [U]
3BYKH

3anuiuTe Bceraa MArkue corjiacHbie [A] [Y] [LL]

3BYKH




aJaxorQOus, andasUT, BKI4UT,
norosOp, 103BOHUIIBLCS, T0CVT,
apemOra, 3asUaHo,
3aIJIOMOMPOBATSH, 3BOHU LB,
3BOHUT, UCKpa 3HAHMA U UCKPA
3aKUTaHudA, KaTaJa0r, KBapTAUL,
TaHnOBuKIAa, yriayouTs.




	Педагогический квест «Тайна грамоты»
	Цель: Способствовать росту профессионального мастерства педагогов в области использования современных инновационных образовательных технологий с дошкольниками в подготовке детей к обучению грамоте.  Задачи: 1. Актуализировать знания педагогов об основных понятий в области обучения грамоте, о звуках и буквах, через решение практических задач. 2. Создать условия для профессионального взаимодействия педагогов в рамках участия в квест-игре, раскрытия их творческого потенциала. 
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